
AD_4nXf-n5vrCoOdEQeUruoW2ZUBZnz1QwpZYv50yEET2GKjyqbvRys0HfsxxetcCt9qMwRqU75CL_o9yzp9-NHWle5J7PlGK6g_Q9_nIxDFtuhGLAmA-H13mnMfG5ioRLMoTpW8-jjHMg?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

FX

Старт работы
????? ?????? ?????????? ????? ftrack Connect 

??????????? ??????, ??????? ? ??????, ????? ?????? Available ? ?????????? ????? ??????. 

??? ?????? ?????? ?????????? ?????? ?????? OPEN. ?????? ???????? ? ?????? In Progress, ? 
??????????? ???????. 



AD_4nXeVS3t8rxf4I1MbkCO9Vh1ZlpRbSqd31L_1thRM5oPGqlhDm-FeiBvGRXtcS1ACHY2NhS-UCvYYQxgn5vevPKyo1ClBNL9BKsRdYmmDOUa14aTWo-70XcvcC_NPuWGSYYsIWxOPPA?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

AD_4nXfZS0gVk-7L8TBALct6ir75lqZsv6G7ExJXLM0ie8qIGkUbY1jiGRWoUXqSjRPp82zRsKKwQICENErPqIUkhMqHRBiCKqp8FVkn3POJkYhZDHS7ZaHJQPzlcep_uHYrNEijPvmdSw?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

? ??????????? ???? ?????????? ??????? ? Stage 



AD_4nXeysfYLN9QFb075TW_IS9Q7QmBkRQ8fLgKI1elIbDQ-ganK49BNSRSM5m1YaNe-RKoww1NDNczPOLB9vfZUpo6vU8k71dZlr_IlfQLpdhCRC2zjxtEqLDfiTNbeXyJ74cCOQY5mTg?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

AD_4nXcVUiUTNFKawd4sXsQ0heJnwbxg1qAw5HZUti7SR2m5-_hKM7aBjRp_80XXfFnG15zvR2JiA9zGVfcvmnuAv31euS70lBslSS4w0jTwXhMTJcns4O_vIPJ9viU4kt4joUgre3cy?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

AD_4nXd9Vx25DnZhGvo8Ya0nMrBqi1ijT5gESfQnXxYt9M-qp8335j71OUp_kbgfa0-3evoVJ2urg8jB-vqmOi3ncDiv36wxiuRYGEhNlPgkc0ndDOiNixpXuwFZEqx6ZiwbRORDRV4r9g?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

????? ? Solaris 

??????? Yarko Shelf

??????? Stage Nodes

????? ? ??????? ????? ????????????? ??????????.

???????? ??????.



AD_4nXduDCKpaKjfUZlx9iecRtCWJoWm4GbqBu-QDuZbER7Cn5zNfN_GzA_lBEoDd1bDe1-EOUtsTPvpLNk1KLqkkhovMb_Ewh8Ts78sVjXBzywwk-hJ0SsK6NcXGY0q-LnZANbgPIEZ?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

AD_4nXcZ7EU-3uWrl3ihK6v5sFuiP18crapp7i5OuQktz3F_1BhOmMqGsgGdBT6BzSnCfwo6h8KZQdyG2WVuSNwmhM3kmJ6AtoXhRfLPzkcYLEHE0qDQ-OZSPoV27UJcN9KpCbpXy6nL?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

? ????????? Obj ????? ????????????? ??????? ???? LopImportCam (??????????????? ?????? 
?? Stage) ? Geometry LOP_import, ?????????? ?????? ???? lopimport, ? ??????? ?????????? 
????? ?????????? ??????? ?? Stage, ??????????? ??? ?????????? ??????.    



AD_4nXftRjUFci9nsBeckgtZ5wDZJbnfNQ658Y8Wp3W2DNIQRZ5Qt8pfj6EgFkFp_TTTDu9GBBJzy2rnR201gZFPm5-mQhUTidtGQOZffZVEqW89pCqP1ypgFmd5RPdirBS7qcMpejMmQg?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

AD_4nXfPhUd0WSDJx7i-8mja3LuxYHMTEbTAs-lm6uj6j55mrS-5yOaeEYbpFBeAkbnnJSida6W0no8oTgtQ4vX3bbnZT71xXT3WzUNddzMNiz2tURaIl27DAn8UxUuRI4QyzZU1Ul8yTg?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

    

? ???? Null scene_scale ???????????? ????? ?? 0.01, ????? ????? ???? ???????? ? «
???????????» ?????????.

? Stage ???????? ???? Sublayer scene_assembly. ? ? ?????? ???? ?? ?????? ???????? 

??????????? ??? FX ??????? ? ???????? ????.



AD_4nXcygn39AgxPS1bEi1T3pJwdO1gaMvALhxkJL6dl2lcTQDKjS8ISZ27IgnLOQwOH77KADcLNhIVjnNAt68utukx6WrTCtbtD_K2Ai4XaOd8EIjHY_m1vTEcrKnS0aCY_Y7Zs3rdreQ?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

AD_4nXe2MHce4P0W_Q8BU2pepI8IqVYm5VDqBBhFRH8qXtrKi2BWiWRPc7kKiERDyqmYiuopcymohRrF0v0nIbvSOf6pt2KEcEOwMbIJD8SN0SBlMbxDMfOfpEIfV0hdxLGUfY601CIc?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

????????? ? Obj, Geometry LOP_import. ? ???? lopimport ? ???? Primitives ????????? 
????????????? ????. 



AD_4nXcqNcKAu8yg2tRcc9pog2S1vI2D5-FCigDftsdX7unAyVL-2930Vj8jHHHRzyDH6rArJuuy-zjUYphC9fKwok6dmyHCfSAakwVdvwqVvBcf7_CDs02QDKoxf8O9kKZzRNbApkdzxQ?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

????? ??????????? ??????. ????????? ??????????? ???? Geometry. ?????? ????? Object_merge 
??????????? ??? ??????????? ???????? ?? LOP Import, ?? ??????? ??? ???? Transform ?? ???????, 
????????????? ?? Null Scene_scale.

????. ??????? ?? Stage ??? ??????????? ??? ?????????? ??????.

?????! 
??????????? ???????? ???????? ????? Attribute Path. ??? ?????? ? ????? ??????? ?????? 
???? ?? ???????? ? ?????. ??? ???? source ??? ???????, ?????????? ????????? ? ?.?. 
????????? ???????????



AD_4nXeI8m48-3Gf5qKxG9bQmgshH1sPrksUmD_Y-DOViXfpEA5HYGf1hqCKZTfzaTJgar6lOrF0EHW0PJUlTOsdup97yV12lWKjJ-vgDQhE5EKYhOQe_3HiWZEWstsqzDdkBTx9VefYYA?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

AD_4nXfCTyAnrRvfbvQJ1uTKIzVqwY-74SuCOyo31TDLYE19KujhIwazcrROy5BIjuVou7y4ucoF5TD6wGncrB_AK6Vngg2Jh3pq7GDwyikdCyGKEWHytxVKpLNhxor6ieyj7yZze8p-?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

AD_4nXcAfo38PDuUZtqo876RvUc7JnNe3wBaGOP0LqRC-Ccf-c_jPnwf2IhyqIqAkanLEmaA3BExGRhJptHN8ViZkk32q-Pcqiq_92xfAQCcP6ugANVBaSeC3C3KFc7clGj3R8DYGN3YRA?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

?????????? ???????? ?????? ????? Unpack USD ??? Unpack USD to Polygons. 



AD_4nXf5M6m-qH65mpZ0ylwtuXkv9j3LnxcezbzZ9G_kI6X7Onv7FTmdxIaa6Ljq4zlNmpi-tSKlsYzSKN6pz8T84LFMgZZaI7zKzsSBNXGtpAocmKfYWCzA1env7IAkNqRPqyJdysM7JQ?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

AD_4nXc270gXar7-LYcgjsOP2N2DZJBwgsloHMViXkkQpXwtF14CSR28d8JWlL9usZ_Gsp6l0MlojPx7rInP2xq1S-QohZi--CxTCzIhzCSo9f2lH-QlPq3asgWSn0uxPgUb4fYkjnUclw?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

???? lopimportcam ??????????? ?????????? ???????????, ??????? ??? ?????? ? ???? 
??????????? ??????? ??? ??????.

? Fetch Object ?????????? ????? Use Parent Transform of Fetched Object ? ?????????????  
lopimportcam. 

?? lopimportcam ???????? ? ????????? ????? Paste Relative References ? ????? ?????? 
????????? Resolution, Focal Length, Aperture.  



AD_4nXcAr3qMLnznvSOiPfCdvicW43RwdFBFRydhVoDEsChzL4AyfaV-TCzdCgjPKbHDhAjJ4lWTp_X99VE3fUemMCbpt0Ji7keFnQkab-4tjXDkDAWjzOmoVMyZo4-uWUbqyAkmHuYBUw?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

AD_4nXc_y0XVOQ-ciGDmdv7uK_powbWdNZqFX-v5jmvzwGcqswJMwmRufmEA6LKzjUfw1QbvBuY6dqe7n4jxwpCvPm89kcusDYWGNRt0wcKaC0jzFbSqoecS_Zz0sIr-vnBbnyi17i_dLw?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

Для экспорта используется нода yk_filecache  ↓​​

EXPORT CACHE



AD_4nXd5KB5R-4fF3kDUPffp-vX0aFGQwfib0s6MfTKq5AN8s-Sp58A3XQ3fqmGSGt-mSUnKSEMVao6hvpjmq3gczG8dc5jSPh_kM-oj94doqPzYNnDrPYVAV3aNdZl14cuIDZKIlkEpIw?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

Всегда используем понятное название симуляции. Можно вбить в строке Base Name или в
имени ноды.  ↓​​

AD_4nXclSap9kK5vx87LwPAF5HxyDYd7faG9jXHVGKEKfnI_tgyS69EjA4fdsfWMwVYsMoC7KpIDRp0VyOmlOdufyNpb2c-gDYmYzL6wNlb21YZc8iwRK8bOTMYDhRKM7fhULh3yyBpChA?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

Для записи кэша используем две вкладки — Caching или Deadline.  ↓​​

AD_4nXfA3YoYWUCkMqBVNbvVW7UJYRGM2NoXCqMUw1M1XVBQ5SvPgKusAzVeGpdS7MidM_QW2OzZyiFLvXYlcWbKz8cyrlbnjvrKbUjPZ84MHL_tfPA_By0FUM_MD43nwa8rn0yt77vJ?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

Вкладка Caching используется на записи кэша на рабочем компьютере.

Если это обычный кэш, то галка Simulation должна быть неактивной. Кэш будет сохраняться
в папку geo.  ↓​​

AD_4nXfWCrtIvJ1q-_J4P7ehRekUt1QnAkODSn3xEm2tzrayYSKLsv5dUjp0EycSjy2S5POI_HH239VsLZl9Pf5pAV0HlmSHfZcNNAck9VXNY6GxBW6m2TPn-JGbYEnOGbU6XbZziDGhiA?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

???? ???????????? ?????????, ?? ?????????? ????? Simulation.  ??? 
????? ??????????? ? ????? sim.  ???

AD_4nXfRjUnB3LghKTMJRaq9HViHWV9uDxtvU1VXXOSXH3PLBybhJHrNJwyYOnpCMSOTepvwoDZeEG64GB0_d13M2DZR5QQzR6RJZOCZYBMdi8aAitVJX9vZFqWGh7GDaSKks8Aur6eceA?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN
Далее  Save to Disk   ↓​​

AD_4nXdvzGC_tzo7p7WP2dKzwtRQQy56J9fVk6ZTFvTSz_c_h_ub2sSrJVAxyXYASa4MzsgmGJ57tPwchL7atsHL_zFphIJ6VXdiBbyqbRfWJ_8VzkTy2aPNLSvZOdwvhWkIf1i004cHvQ?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

Вкладка Deadline используется на записи на ферме.

Если это обычный кэш, то галка Simulation должна быть неактивной. Кэш будет сохраняться
в папку geo.

По умолчанию стоит Pool dino_vfx. Это специально выделенные ноды на ферме для VFX
отдела.



Priority по умолчанию стоит 50. Его повышаем только в крайнем случае, когда срочная
задача, и по согласованию с лидом отдела.

Frames Per Task — сколько нод будет считать таск в задаче. При обычном кэшировании
задачу можно разбить на подзадачи. Кэширование будет выполняться параллельно
несколькими нодами.   ↓​​

AD_4nXd8WXPoH4e09LmIdyX7q842TgzysBPTWWHBaVHlPaE7PyySpRs111b0HiBa9Fn6T7LB23tvRm4adNrH1ycWCuXf40Xf988og2p2L2l3os2Bl9A-YKsKXkVJbpltlXROKIIcGQfETw?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

Если записывается симуляция, то активируем галку Simulation.  Кэш будет сохраняться в
папку sim.

По умолчанию стоит Pool dino_vfx. Это специально выделенные ноды на ферме для VFX
отдела.

Priority по умолчанию стоит 50. Его повышаем только в крайнем случае, когда срочная
задача, и по согласованию с лидом отдела.   ↓​​

AD_4nXe4zcfNa6zwnmfxUDHPy_bphdFwrRP5aOlVjw9Qyv09oXTT8NmpC1d2Fb4jie270aamkF36U3r-6_mz0aMsoH5Oh7v-A4v6eNOLMEs7X0p9I6cV-FRwe-rZXYcm1US28ttAUxpsbA?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

Чтобы отправить задачу на ферму, нажимаем кнопку Submit To Deadline. 

Далее Yes.  ↓​​

AD_4nXf5qQ_SdqzCl_lCuMhc_V-xTEfRsfIkdSpc3u_UX3CZmm07MgO8hLUZaXusQp4uUcijV8Z9fPUcDqzYd7K9wdi7kLaQ2ZP4qjXUBLuouTwWbXUfAKQ-d7Fjt9C3xERBoTRxhRubMA?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

После запуска задачи галка Load from Disk автоматически станет включенной.  ↓​​

AD_4nXfW6HD9jR54P24SIuFYvRFeeaqyZfLZsUoEzoIyUbut_EU0ktT2zzKahrpuvUDNX5d4MBqSX9S7W38MdT_dkjoRiO_7GxWjQPjcrdze-IK6eRlMr9uh1G3i2iN5sKIuKFoTjFTlCQ?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

Чтобы посмотреть статус задачи, необходимо открыть Deadline Monitor  ↓​​

AD_4nXeo0vTcKnKRJ5otnZK03PGJP9wfLgkUmzZwBZxzdl6F9U1pNEOfRxRHfDDjikR92W4FKeDyknVq-IlKhwt_E607ofaPViOR7iwY0YeBehHB7urc3BNQ2oIrNLByYdeiou9kJsaV_w?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

Для удобства в фильтр можно ввести свой Username. Так вы будете видеть только свои
задачи. Справа в окне отображается текущее состояние задачи.  ↓

AD_4nXekb2iwzcdfmCYfiSERCOIjTQHwth0AzG_6cjWhNGh-pBGtgHNeckYWFRLfvrWfdLfdSxQOjsZ90pUgX0ZG7bayS7x7vEXqNrWYvI_IGvrDe0NlaD2N_hEbjAFcnwukGvVHJl93BA?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

AD_4nXffHlZjzccDeTbE_rRSfJ-jgFsjCxi7xHrci_03wIvL7PD7AIyWevcXNzEWwTKS_x4vAEYq_RtmPqmkzOZ1xVyPpkJC0Uq5FtBrJCYJ8nyigwXS_X4EAcHkxtYon2dIZ3gDg1Vwow?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

AD_4nXeKq9QcFNrpV9dEZE3e0fxwIhJn-IS89U6_lNTwbHGbXdqJZGlWtsPDUWaCo-hErZIrbkmlP2ccW4qYzHoQXodY_LBHdLiLPZGTvx-scbRSLRtl-cGZ6h1aL1G8WUPSzIDrwACHVA?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

В пути сохранения используется переменная $YK_JOB, которая будет сохраняться в
одноименную папку вашей сцены. Ее не меняем.   ↓

ВАЖНО!



AD_4nXeQhAA5i-h0b1K9yz7uKoBLeoekZjuXCAfruzYWROyDHZOgwJVmgWDEl6KZArl5YTKqCEW9wLSTItaOvMxsIzUKySZtUuazBXxS32uv_5pbnDuU-lWL_XphipG3ALgmb1r2_87jGg?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

AD_4nXfvyvsTMTNw8qmppyk07X7zddcVS-glN0xt7cIWsl-6LveiAETgydP1R8utuEXeeicC1nOLCBf_eFiZvLkqpDGnbkWDV78PQwufQrWpFKO3K0mFNNidnX9TEgozKzXYPhM5wXly?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

Для публикации сцены в ftrack по окончании работы над шотом и в конце рабочего дня, если
работа не окончена, необходимо зайти в Houdini во вкладку Yarko и нажать Publish  ↓​​

AD_4nXej0mO0DRRgb59eBPE_abtQZdsMVHxGJzpfy8IZwsx3p6Gf6pg7qPTVuppd-_cSELek6c8FDqEyxdDO3gKQcOyP8HKs-MN-sjV3SpB_vOijhgZkbgMheqonuuoRuznbNzP_JH-SnQ?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

Ждем  ↓

AD_4nXdSJAGcHkvDV4KDXbhhQF0aaCCj1aEwuHWtlwfi_XVyT2KtLxsrCn1tlidGgZlPX7TEzY0ji0pyuvNBdS-wQISLFeP3FXsvDtxvciQLegQCcigXgkotF-OEtXGzeAMguposmZtL?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

В выделенное поле пертаскиваем preview, записанное как PlayBlast  ↓

AD_4nXcIxkcbuPHKe95caK4tMXzTtLKiGPQVeLd5S8dMC1wI3QTKgZgOEB3p2yW1A29S6gB1ZwXgBb1k4vhggHwBSNzMdwnGa1Cry1lRNSZWLpOs5l6bNFv_86t75lT0gtM1KB_fdXhISQ?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

В поле Comment пишем краткое описание результата. Например, в работе или сцена
согласована. 

Нажимаем кнопку Publish. ↓

AD_4nXfCk_mIr6EvtFcQArpfYWvrtt16vr_ydunXgLoavul6S47f1ghklNnAnwY3DY9Gd3hhf41rGtEox_D_yrnPwJUrGiIP8F_QmWYFwkX6TXyW6IiNx61k6ISUxpCWhUcC5Bmj4k7b2Q?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

Кнопка Proceed.  ↓

AD_4nXc19cNxjYxwNQG8GXMru_BlxzwH8qVwDCq2CvegVmGC1L7Q5C53GZNji32XzKXsko8x2qShg8ddlsAyoSabXWohi54acAocAeDkCWipNZqPgwLn-QL0SqLLqFPDpPQaEiGquTJr?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

Готово.

AD_4nXeQVxILwex1ucYfijxIhlvEToFhhqG4Jd76rPgr1N3h9REFX6dfMbCCuiQ8TZFmS14tJU7-47p55e-e2jZaTFRDCeO0M8rP9qmMHdCz17ebo9FfKbaMJfa7KPWT3ccoy17KyfKD-w?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

После публикации, если вы отправляете версию на согласование, необходимо поменять
статус задачи. 

В My task и находим только что запаблишенный шот, переходим в задачу и меняем статус на
ней

AD_4nXfagnQc59AAFIBug-_j91YNpHNKHQGwbRd5S8rkvquUk4xS6fESfwJlx2P16-RejTdOQtkAdkBe7t7kmAkx01ZhXKJbgqhyWewLZg0rD7d4SllcDNLmHCT9vDoOpTka9tQgK9jUxQ?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

AD_4nXcoWvby1FkvDjCeJGIJGqjHzinmR4am99HCQr7ZGwns9s4jTzst2EzTMvFG31VevzMshglswvoGp5O2VoE9QnGfi1r_m4N3qujN96XQbncfaON81gfqdOwzN0mNq5IuuRpJKCi2Ug?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

Выбираем Pending Review

AD_4nXf41fBt8YHJVVrCKJ4szTVN0TqCRsrxoK1cYJIae6KNduvp4QjONviINzKP7VyJFq2a0ZLT8RpjYFhjjOey5xxYQH2LiN8WpD3x1Xnb-Ub4SpSkPJW514ADgxPyfegirsjKei5IGA?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

PUBLISH SCENE



Для согласования эффекта необходимо выгрузить preview. Заходим в ftrack Connect и
открываем вкладку Publish  ↓​​

AD_4nXcN5POAlW4u55ze9MMRYA3-e3BL-YtbfOlKDDtzc6uK5gljTPO1NTwRIC8J3Fbhwi1T3Q0wgn-Rxr_UszOSwK46LWn8zQWe9g498vP-OLyY37u1QQ5MuLjCiZpaZSN27L5OVnmm?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

В поле Browse перетаскиваем файл с preview. Ниже появится строка с путем на файл.   ↓​​

AD_4nXc0xT106ecWQ3Kodfcu3zoKalILM1qw5Iqlfr3K07vbABizUM2ZqI6U0_IjwsGATUBsbm8Lp4ke9fL-l4je5ZJqFDznB2FRRu6ITbkOEcB5WFe2TQDOGvACEJozH4yMFTknz9YkCA?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

Если по ошибке закинули не тот файл, его можно удалить, нажав Remove ↓​​

AD_4nXfPJw8ByYcC8zzZitn_OvDsx5jo6Xh8FvFMop1VmYUAqZUaDoI27ZC55LW2y1jIwvjxL8464ptfksn5jc_ko36V4_soKRRBkTSG0mifJrh_zgjE1ZOV6i7rIXRr15ykqtTtcku7pQ?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

В поле Linked to нажимаем Browse ↓​​

AD_4nXf8B2WPDmMFWj2VTxkQHoa7XKoFpS6yaRh_T-GLNftvv6ptSvthPJ5pufGM9zA3tlTxn3Bgmw6dRtqUqv8LFVYOao-vrGPZ0y_jNRW3I5OGKIrTT2k4s18-c_7xhEOturrRHRNPcA?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

Выбираем проект Доктор Динозавров ПМ двойным кликом  ↓

AD_4nXfo3xQNcZGa8nE83oLIfsFArM6omgWCm8TTva7vategfhHO6lJUl-EOoi-CGmZzkwz-vjUrcv4FHgdjjBeNoDTnvqkqRW2yFHk9rwA-94O2wUafFktzeW0x7qa1iPqjrCaI5VFC-A?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

Далее двойным кликом Эпизод, Шот, Секвенцию и задача Fx (или подзадача как в примере
ниже). Это у вас указано в вашем списке задач  в ftrack Connect во вкладке App. Нажимаем
Choose  ↓

AD_4nXdMHOYJm86J7PAy2nwdLjOXAgCfqo7Jbl7DHtpNjjcRMCPPqtHv4Q1Wo45nztgRPi5WXnzVbpEO9fq9VYH7rQ_mPQuqirjYAjfx1wnNEdbNav4RZ8H1z3dmD-K5xS30VMdti8Fc?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

AD_4nXcBBeifX8gA06TvA9b38j1i7s-ttG6pFXNMLam1a8WpSSEmTD8MOE2sakWl6pPa19vNuSC2W_pSw_ceVfjWYnIODoMULyA0Ee3z16rRk_6gTmnQHUQhnZA-_Q4zaHYCx7MKopiphg?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

Раскрываем Existing asset  ↓

AD_4nXfRNkrN4qBg_pptN3dX73NWR-3QZWsugobrfg-V21z6fwsfGGD67An9bBzGGlSfF6JKJ6SvW4RtqgcoWJ0qFs8xBC6S-WAxJ_YpyefsxmWv8wiDIBkEvBgCv2DYI58ogRddQvdTmw?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

Выбираем из предложенного списка ассет с Fx в наименовании. Он будет совпадать с
наименованием задачи  в вашем списке задач  в ftrack Connect во вкладке App  ↓

AD_4nXdSqvXeOpG8ftviY6-NhdYjS5toXRUspR_B_WGcIgSjJ-HkCgGOFE9cAfAU4-iBxCvalP8Cm-cphpgQqUPUfM55pLtO3pOWM--W_P389y2HIgejEuRTxtFXVCTsvFlhuupl7hti5Q?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

AD_4nXdMHOYJm86J7PAy2nwdLjOXAgCfqo7Jbl7DHtpNjjcRMCPPqtHv4Q1Wo45nztgRPi5WXnzVbpEO9fq9VYH7rQ_mPQuqirjYAjfx1wnNEdbNav4RZ8H1z3dmD-K5xS30VMdti8Fc?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

В Web playable выбираем вашу сцену. В Description — описание. Жмем Publish  ↓

AD_4nXcWxzXZdP9jDcw3WZMYw3tGig-xkIVbYWH4AYchigMaPo_qM71suJmoqS8hRYf8tvol8x4rOv8x18WqeS7g9nH53EV1kjrbQEXgSmmQKi1NqofNfZIAMgqXTOGeDqe2H_sJahZmfA?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

Готово

AD_4nXcyNlCrL0yi4qDndkR--W1KnmzPusJ8HLvlVGEgTPVB9GhUhXeHVVBn1xCx-vgMGbJunKx4H2z-Dll16iDbVYJPqAFWcOscUR_HpiOqSFskug7xD31OMHGNP1QiY3dOXqAb0AC2Ow?key=ezaJH6J1FB-Hq750J7-rVSZN

PUBLISH PREVIEW
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