
Анимация в Autodesk Maya. Основная версия - 2024.2. 

Допустимо производить анимацию в 2023.3. Допустимо и в других версиях если сцены и
риги будут работоспособны, однако в этом случае техническая поддержка оказываться не
будет.

Анимация в Unreal Engine планируется только техническая и только внутренними силами.

Для работы требуется Yarko Connect (скачать) - это студийный лончер, его должны были
скинуть при подключении или, можно попросить настроить рабочий процесс Тех поддержку.

Ярылчок выглядит вот так:
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https://storage.yandexcloud.net/yarko-rnd-public/connect/Yarko%20Connect.exe
https://t.me/yarko_helpdesk_bot
https://bookstack.yarko.com/uploads/images/gallery/2025-06/YsNIxLLcisxBbAiM-screenshot-14.png

